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1. INTRODUCCION AL
DIBUJO A MANO ALZADA

v El croquis como herramienta del diseno.

v Introduccién al Dibujo como Herramienta Conceptual y de
Diseno

v Aplicaciones en Arquitectura y Paisajismo.

Uso de Herramientas de Dibujo para Conceptualizacion:

v Herramientas y materiales necesarios.

1. TECNICAS DE DIBUJO A
MANO ALZADA

v Trazos y Lineas.

v Composicion y encuadre.

v Formas basicas y proporcion.

v Perspectiva.

v Representacion de especies vegetales
v Uso del color.

v Sombras y texturas.



3. INCORPORACION DE PERSONAS Y _
ELEMENTOS NATURALES EN EL DISENO

v Técnicas para dibujar personas.

v Técnicas para dibujar elementos naturales de manera rapida
y efectiva.

v Uso de estos elementos conceptuales.

4. EJERCICIOS PRACTICOS

v Dibujo de formas basicas.

v Salida a Terreno - Dibujando la Ciudad de Madrid.

v Representacion de espacios arquitectonicos existentes.

v Representacién de espacios paisajisticos existentes.

v Composicion y diseno de nuevos espacios: interiores y
exteriores.
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1. FUNDAMENTOS DEL
LENGUAJE ARQUITECTONICO

v Elementos y principios del diseno arquitecténico.
v Tipologias arquitectdnicas.

2. REPRESENTACION GRAFICA

v Significado de representacion grafica.

v Por qué es tan importante saber comunicar sin usar el
lenguaje verbal etc.

v Lectura y representacién de planos.

v Levantamiento arquitecténico.

v Composicion.
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3. DIBUJO TECNICO EN ARQUITECTURA

v Qué es el sistema diédrico

v Tipos de vistas

v Métodos de proyeccion.

v Relacion entre vistas.

v Secciones.

v Normalizacion en el dibujo técnico arquitectonico.
v Convenciones graficas.

v Acotar.

v Proporcion y escala.

v Tipos de planos: planta, elevacion, seccion, detalle
constructivo.

v Escalas y proporciones.

v Representacién en perspectiva

4. EJERCICIOS PRACTICOS

v Creacion de planos arquitecténicos.
v Representacion de detalles constructivos.
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1. FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE
PAISAJISTICO

v Elementos del paisaje y su significacion.
v Tipologias de espacios paisajisticos.

2. DIBUJO TECNICO EN PAISAJISMO

v Escalas y representaciones especificas del paisaje:
v Tipos de planos: plantacién, topografia, diseno, etc.
v Convenciones graficas.

3. EJERCICIOS PRACTICOS

v Creacion de planos paisajisticos.
v Representacién de elementos vegetales y naturales.
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1. FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE
PAISAJISTICO

v Elementos del paisaje y su significacion.
v Tipologias de espacios paisajisticos.

2. DIBUJO TECNICO EN PAISAJISMO

v Escalas y representaciones especificas del paisaje:
v Tipos de planos: plantacién, topografia, diseno, etc.
v Convenciones graficas.

3. EJERCICIOS PRACTICOS

v Creacidon de planos paisajisticos.
v Representacion de elementos vegetales y naturales.



CONCEPTO Y TENDENCIAS EN
EL AMBITO ARQUITECTONICO

v Que es el concepto.

v Técnicas para creacion de un concepto Arquitectdénico.
v Nuevas tendencias en soluciones de Arquitectura e
Interiorismo: concepto, distribucidon espacial, materiales
constructivos, experiencias de usuario, etc.




CONCEPTO Y TENDENCIAS EN
EL AMBITO PAISAJISTICO

v Técnicas para creacion de un concepto en Diseno de

Jardines.
v Nuevas tendencias en soluciones de Jardines: concepto,

distribucion espacial, materiales constructivos, experiencias
de usuario, etc.




TECNICAS DE DISENO

v Entorno y ecosistema. Estimaciones econdmicas

v Dibujo de concepto.

v Que es un moodboard.

v/ Como crear un moodboard.

v Técnicas compositivas.

v El collage.

v Técnicas de representacion grafica:

v Grafico plasticas: técnicas secas (lapiz, carboncillo etc)
técnicas humedas ( acuarelas, acrilico, rotuladores
acuarelables, |apices acuarelables etc)

v Técnicas Infografias (cdmo usar programas para crear
infografias, planos detallados.

v Uso de herramientas digitales para crear collages,
composiciones, acuarelas etc.

v El color.

v Las formas.

v Las texturas.

v El espacio.

v Tipografia.

v El herbario.




1. INTRODUCCION A AUTOCAD

v Interfaz y herramientas basicas.
v Configuracion del espacio de trabajo.

2. DIBUJO Y EDICION DE OBJETOS

v Comandos de dibujo y modificacion.
v Capas y organizacion del dibujo.

v Bloques.

v Grupos.

3. CREACION DE PLANOS

v Escalas y dimensiones.

v Importacién y exportacién de archivos.
v/ Cuadros de texto.

v Blogques dinamicos.

4. IMPRESION DE PLANOS

v Ajuste del documento final.
v Ajuste de Plumillas.
v Impresion y exportacion de documentos.

5. EJERCICIOS PRACTICOS

v Desarrollo de un proyecto residencial (arquitectonicoy
paisajistico) en Autocad.




1. INTRODUCCION A PHOTOSHOP

v Herramientas y funciones basicas.
v Formatos de archivo y optimizacion.

2. EDICION DE IMAGENES

v Ajustes de color, brillo y contraste.
v'Uso de capas y mascaras.

3. PRESENCTACION DE PROYECTOS

v Creacion de fotomontajes.
v Técnicas de representaciones visuales.

4. EJERCICIOS PRACTICOS

v Edicidon de imagenes de proyectos arquitecténicos y
paisajisticos
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MODULO

1. PRINCIPIOS DE MAQUETACION

v Elementos de diseno grafico aplicados a la maquetacion.

v Importancia de la jerarquia visual.

2. CREACION DE PLANTILLAS

v Estructuracion de planos para presentacion.
v Incorporacidn de escalas, leyendas y textos.

3. EJERCICIOS PRACTICOS

v Maquetacion de un conjunto de planos arquitectdnicos.
v Maquetacién de un conjunto de planos paisajisticos.
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